JARDIN INFANTIL COFINANCIADO
LAS FLORES

Durante la semana del 10 al 14 de noviembre, la profesional presento a los nifios y
nifias de pre jardin 1 varias propuestas pedagdgicas con la finalidad de permitir
interactuar, fortalecer lazos afectivos, reconocer sus emociones, asombrarse
con cosas huevas y demds juegos que permitieron disfrutar de la diversidad.
Dentro de las propuestas de la semana se encontré: fiesta con animales de la
selva, colorear, amasar plastilina y construir nuevos elementos, lectura de
cuentos, juegos de competencia, entre otros.

Partiendo de esto se observo durante la semana que los nifios y nifias les cuesta
los juegos de competencia y no salir victoriosos, reconocen a sus compafieros e
interactia, verbalizacidn sus gustos y disgustos, algunos comparten sus
elementos como otros no, se observé una participacién activa, reconocieron las
emociones y disfrutan observar y escuchar cuentos reflejdndolos con su vida
cotidiana donde comdnmente interrumpen al lector para comentar algo sobre
su vida cotidiana.

En la actividad de colorear, se observa como intentan constantemente no
salirse de las lineas y colorear su dibujo, aunque otros, no muestran mayor
gusto por la actividad. En la simulacidn de animales disfrutaban imitar a su
animal e ir a interactuar con sus compafieros. En el lavado de mano, reconocen
como deben lavar sus manos y comentan acerca de como lo hacen en casa. Con
la plastilina realizar diversas figuras acordes a sus gustos favoritos o de lo que
esta rodeado su entorno y llama su atencién (collares, anillos, ufias, animales
entre otros). En el yoga se observa que algunos ya lo habian practicado
realizando comentarios sobre la actividad, sin embargo, dispersaban mucho con
los compaiieros que tenian al lado. En el juego de la silla algunos no lo conocian y
otros lo intentaban con miedo a ser empujados o lastimados. Finalmente, en el
reconocimiento de las emociones, no reconocian el color de cada una, los cuales
se fueron explicando por parte de la profesional, pero disfrutaron mucho girar
la rueda y especificar el monstro correspondido.






